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Unitati de masura a informatiei

1 bit — unitate elementara

1B (Octet) = 8 biti

1KB (KiloOctet) =21B (=1000 B)
1MB (MegaOctet) =210 KB (= 1000 KB)
1GB (GigaOctet) =210 MB (= 1000 MB)
1TB (TeraOctet) =210 GB (= 1000 GB)




Item

Scor

Sistemul International de unitati (SI) adoptat in anul 1954 contine urmatoarele unitat
fundamentale: metru(m), kilogram(kg), secunda(s), amper(A), kelvin(K), candela(cd), mol(mol).
Unitatile fundamentale au fost codificate cu ajutorul urmatorului cod:

metru | kilogram | secundd | amper | kelvin | candela mol
1001 1010 1011 1100 | 0101 0110 0111

a) Decodificati urmatoarea secventa de mesaje si scrieti raspunsul: 1011 0101 1010 0111

Raspuns:

b) Determinati cantitatea de informatje in octeti in secventa de mesaje data si scriefj raspunsul:
Raspuns: octefi
c¢) Bifali valoarea de adevar a afirmatjei: “Lungimea minima a cuvintelor binare de lungime

egald, necesare pentru codificarea unitatilor fundamentale este egala cu 3.
U Adevarat U Fals

Argumentatj raspunsul scriind formula utilizata si calculele efectuate:

AN -0
AN ->Orr

2. | Realizati urmatoarele conversii ale numerelor. Scrieti rezultatele in spatiile rezervate: L |L
a) numarul (10011,001), din sistemul de numeratie cu baza 2 in sistemul de numeratie cu (1) (1)
baza 10;

5 2 |2
Raspuns: ( )10 3 13
Scrieti calculele efectuate: 4 |4
b) numarul (99,625),, din sistemul de numeratie cu baza 10 in sistemul de numeratie cu

baza 8.
Raspuns: ( )e
Scrieti calculele efectuate:
3. | a) Fie data lista de dispozitive tehnice: Demodulator, Comparator, Decodificator,

Modulator.

Completati schema sistemului de transmisie a informatiei prezentat in Imaginea 1. Scrieti in
casetele libere din imagine denumirile dispozitivelor din lista, necesare pentru functionarea
corectd a acesteia:

Sursa » Codificator - »| Mediu fizic _>‘
> - »| Destinatar
. Imaginea 1
b) Inlista care urmeaza bifati unitatea de masura a capacitatatjii canalului de transmisie a
informatjei:

U moli pe secunda O metri pe secunda O biti pe secundd O amperi pe secunda

BN O-
BN Or




Fie dat urmatorul program Pascal: Analizati programul Px4 gi indeplinitj L |L
Program Prd; urmatoarele sarcini: (1) (1)
Type tl= [1..20] of integer; | a) Programul Pr4 contine spatii 2 |9
Var T tl; libere, marcate prin . 3 |3
S : ; Scrieti in aceste spatii din textul 4 |4
Z : stringl6]; programului identificatorii tipurilor 5 |5
n,i : ; de date care au fost omisi. 6 |6
Begin . b) Scrieti identificatorul functiei 7|7
For i :=1 to 20 do T[i]:= 0; predefinite utilizate in programul | 8 | 8
S := 'CALCULATORUL'; Pra:
n := length(S); Lo A
for i := 1 to n do c) Scrief] ce se va afisa fn rezultatul
case s[i] of executarii programului Pr4:
"A','0','E',"'I','U': T[i]:= i*i;
End;
For i:= 1 to 20 do
If T[i]> O then Write (T[i]," '); d) Expresiile care urmeaza utilizeaza
Writeln; variabile, declarate in programul
zZ :=S; Pr4. Bifaii in lista de mai jos
S = Z; expresia corecta:
Writeln (length (S)); Usgr(z[i])
Writeln (Z); Usgr(T[i])
End QO sgr(s)
Fie dat urmatorul program Pascal: Analizati programul x5 si indeplinitj L |L
urmatoarele sarcini: 0 (0
Program Pr5; {nivel 0} e - . 1 11
Type REC—record a,b,c:integer;end; a) Scriefiin spatnle libere din texltul 2 |9
programului Px5 , marcate prin
Var R Rec; . , . 3 3
. comentariul {nivel __}, nivelul de
T : string; . . N v 4 4
. imbricare a fiecarei functji in
Aria real; . 5 5
, structura de bloc a programului.
Procedure P (T:Rec; Var Z:string); 6 6
Function Scalen:boolean; {nivel _} |b) Scriefiidentificatorul tipuluidedate |7 |7
Begin structurat definit de utilizator:
if (T.A<>X.B) and (T.A<>X.C) and
(T.B<>X.C) then Scalen:=true c) Subliniati in textul programului
else Scalen:=false; apelul functiei scalen.
End; {Scalen} o . o
Function S:real: {nivel } d) Scriefi identificatorul variabilei
Var P real; locale:
Begin e) Scrieti identificatorul tipului
P:= (R.A+R.B+R.C)/2; rezultatului returnat de functia s :
S:=sqrt (P* (P-X.A) * (P-X.B) * (P-X.c)) ;
End; {S} . . .
A f) Lista care urmeaza este lista
Begin . . PRI
, blocurilor programului Px5. Bifatj in
if Scalen then Z:='SCALEN' PR o .
aceasta lista identificatorul blocului
else Z:='TRIUNGHI'; . )
, care determina domeniul de
Aria:=S; s ey
vizibilitate a variabilei T
End; {P} .
. (T:string):
Begin
R.A:=3; R.B:=4; R.c:=5; UOpr5 Op Scalen Os
P(R,T);

Writeln (T);
Writeln (Aria:6:3);
End.




Una dintre activitatile meteorologilor este observarea starii atmosferei la o ora fixa, in fiecare zi a
lunii calendaristice. Pe parcursul lunii mai pot fi observate urmatoarele stari: cer senin, ploaie, nori.

Ele sint codificate astfel: S - cer senin, P - ploaie, N - nori.

Rezultatele observatiilor meteorologice au fost inscrise intr-un sir de 31 de litere — codurile

observatiilor din fiecare zi, aranjate in ordine calendaristica.

Sarcina: Scrieti un program, care determina numarul de zile cu cer senin si data care corespunde

ultimei zile cu cer senin.
Rezultatul va fi scris in figierul text METEO.OUT.

Intrare: De la tastatura se citeste un sir de 31 de litere — codurile observatiilor din fiecare zi din

luna mai.

lesire: Fisierul text METEO.OUT contine intr-o linie doud numere separate prin spatiu — numarul

de zile cu cer senin si data ultimei zile cu cer senin.

Rezolvarea va fi apreciata pentru:
definirea tipurilor de date si declararea
variabilelor; operarea cu fisierul text;
citirea gi scrierea datelor; implementarea
algoritmului.
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In sistemul MS Access a fost creatd o baza de date pentru evidenta rezultatelor unui concurs de
dans. Continutul tabelelor acestei baze de date este prezentat in Imaginea 2:

B Participanti : Table

MNumar_pereche |Cod_clasificare| Cod_medalie | Punctaj acumulat

- 1B m_2 25

- 2C m_1 25

- 3 E g

- 4 A m_1 30

- 5A m_3 18

- B E

- 7E m_2 B Clasificare ; Table

- 8D m_1 2 Cod_clasificare | Denumirea | Yirsta (ani))

- 98 m_1 - Senior 35+

- 10D EINE Adult 18+

- ME m_1 Al e Youth =21

— 1214, 10 D duniars ==16

— 138 = E Juveniles  |==12

- 14 A m_2

- 15 C

- 16 B m_3
17D m_3 .

— BE - B Medalii : Table
19/ C m 3 Cod_medalie hledalia Punctaj_minim [ Punctaj_maxi

B 2E m_3 1 Aur % e

B 21c m_2 [ [m2 Argint 21 25
20D m_2 L |m_3 Bronz 16 20

B 23D » 0 0
M E 10

Imaginea 2
a) Scrieti reiesind din continutul tabelelor:

- tipul de relatie dintre tabelele Medalii si Clasificare:

- valoarea proprietatii Required a cimpului Cod_medalie din tabelul Participanti

b) Completati urmatoarele propozitii, selectind pentru fiecare dintre ele optiunea corecta din lista
de optiuni:
- Proprietatea implicita pentru tipul de date Number este:
U Byte U Integer U Long integer Q Single U Double

- Pentru a scrie un text static in cadrul unui obiect Forms e necesar de a alege din bara
Toolbox instrumentul:

B
o @b g Aa 0

- Textul static al unui obiect Forms reprezinta un element de control:

U legat U independent Q calculat

- Denumirea obiectului bazei de date in cadrul caruia se pot crea diagrame este:
U Tabel U Interogare Q Formular O Raport
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c) In Imaginea 3 este prezentaté o interogare in regim de proiectare Design View :

= Query1 : Select Query

Cod_dasificare
Denurmirea
Virsta (ani)

Zod_clasificare
Cod_medalie
Punctaj acumulak

Punckaj_rminim
Punctaj_maxim

0 L)
Field: [Murnar_perechs Denumirea Cod_clasificare Cod_medalie Medalia
Table: |Participanti Clasificare Clasificare Medalii Medalii
Sort: Descending Ascending
Show: ] []
Criteria; o D" Is Mok Mull
ar:
Imaginea 3

Reiesind din continutul bazei de date (Imaginea 2),completati urmatorul tabel cu datele care
reprezinta rezultatul executiei interogérii (Imaginea 3) in regim Datasheet View :




In Imaginea 4 este prezentat rezultatul interpretarii unei secvente de cod HTML de cétre un

program de navigare: —
a) Completaii locurile libere din SLIbIE.C"'EIE. Iﬂ INFORMATICA
secventa de cod HTML de )
mai jos, marcate prin Profilul Umanist
____, astfel ca rezultatul o Clasa 10
interpretarii ei de catre un 1. Tipuri de date structurate
program de navigare sa 2 Informatia
coincida cu secventa din 3. Bazele aritmetice ale tehnicii de caleul
Imaginea 4. 6. Structura si functionarea calculatoruhu
7. Retele de calculatoare
o (Clasa 11
1. Functii si proceduri
o (Clasa 12
II. Baze de date
Imaginea 4
<_ > <Font = +2 ="Comic Sans MS”>
Subiectele la INFORMATIC&#256
</Font> < >
< > Profilul Umanist
< type = >
< Li > Clasa 10
< >

<Li> Tipuri de date structurate HTML
<Li> Informa&#355ia
<Li> Bazele aritmetice ale tehnicii de calcul
< >
<01 = 6>
<Li> Structura si func&#355ionarea calculatorului
<Li> Re&#355ele de calculatoare
</0L>
< Li > Clasa 11
<OL>
<Li > Funcé&#355ii si proceduri
</01>
< Li > Clasa 12
<OL type =  Start = 2 >
<Li > Baze de date
</01>
< >

b) Scriefi in urmatorul tabel doua &-consecutivitaj distincte si simbolurile corespunzatoare, care
sint utilizate in fragmentul de cod HTML prezentat anterior:

&-consecutivitatea
Simbolul
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